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Laravel
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Anderson Alvarenga
Desenvolvedor Back-end Pleno | Laravel 10+ | PHP 7.4/8.x | ERP |
APIs REST | MySQL | Integrações
Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil

Resumo
Desenvolvedor Back-end especializado em Laravel/PHP, com
experiência no desenvolvimento de ERPs e e-commerces
integrados, APIs REST e sistemas em produção.

Atuo de ponta a ponta no desenvolvimento das aplicações, incluindo
arquitetura, banco de dados, integrações externas, frontend com
Blade/Bootstrap e deploy em ambiente Linux.

Desenvolvi e mantenho sozinho um ERP completo integrado a um
e-commerce, com controle de estoque, vendas, financeiro, geração
de NF-e/NFS-e, checkout avançado e integrações com Mercado
Pago, Melhor Envio e serviços antifraude.

Stack: Laravel 10+, PHP 8.x, MySQL, APIs REST, Git, Linux, Redis,
Filas, Blade e Bootstrap.

Experiência

Arena Computadores
4 anos 9 meses

Arena Computadores — Desenvolvedor Back-end (Laravel)
janeiro de 2024 - Present (2 anos 1 mês)
Belo Horizonte e Região

Desenvolvimento completo de um ERP próprio, utilizado em produção,
responsável por centralizar toda a operação da empresa, incluindo:

• Produtos e controle de estoque
• Vendas e financeiro
• Emissão de NFS-e e NF-e via API própria
• Cadastro de clientes e relatórios gerenciais
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Criação e manutenção de um e-commerce em Laravel totalmente integrado
ao ERP, com sincronização em tempo real de estoque, pedidos, pagamentos
e faturamento, incluindo:

• Checkout completo
• Cupons de desconto
• Cálculo de frete
• Banners, categorias e painel administrativo

Integrações com serviços externos:
• Mercado Pago (Pix e cartões)
• Melhor Envio (cálculo de frete e geração de etiquetas)
• ClearSale (antifraude)
• API própria de notas fiscais

Criação de APIs REST internas para comunicação entre ERP e e-commerce.

Desenvolvimento de scripts em Python para automações, sincronização de
dados e rotinas internas.

Responsável pela infraestrutura de TI, incluindo migração de servidores,
deploy e manutenção de ambientes Linux.

Tecnologias:
Laravel 10, PHP 7.4/8.x, MySQL, Git, APIs REST, Guzzle, Python, Redis,
Filas, Bootstrap, jQuery, VPS, Apache/Nginx.

Programador júnior
fevereiro de 2023 - janeiro de 2024 (1 ano)
Belo Horizonte e Região

Desenvolvimento de módulos internos em Laravel, otimizando rotinas de
estoque e cadastro de produtos.

Criação de sites WordPress com Elementor e customizações em PHP.

Melhoria da performance em processos que reduziram o tempo de operação
em até 20%.

Técnico de Informática
maio de 2021 - fevereiro de 2023 (1 ano 10 meses)
Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil
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Diagnóstico e solução de problemas em hardware e software, garantindo o
pleno funcionamento dos equipamentos.
Manutenção preventiva e corretiva da infraestrutura de TI, incluindo redes e
servidores.

Autônomo
Desenvolvedor de Jogos (Autônomo)
agosto de 2019 - setembro de 2023 (4 anos 2 meses)
Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil

Criação de jogos independentes utilizando a Godot Engine e GDScript, com
foco em inovação e experiências interativas.
Design de sistemas de jogo e mecânicas envolventes, reforçando habilidades
em lógica e desenvolvimento criativo.

Formação acadêmica
Centro Universitário UniFatecie
Curso Superior de Tecnologia (CST), Analise e Desenvolvimento de
Sistemas · (maio de 2022 - junho de 2024)

Universidade Cruzeiro do Sul
Curso Superior de Tecnologia (CST), Programação de Jogos Digitais · (agosto
de 2019 - junho de 2021)
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